Séfkuchari W/
Hra pro 2 - 6 hracl, vhodna pro déti od 7 let.

Vite, kolik cuket potrfebujete na Cokoladovy dort? Nevite? Nevadi. Dozvite se to pfi této hre. Pfipravite
bajecné pokrmy za mnoho bodU. Vyzkousite si, jaci byste byli éfkuchafi v pIné vytizené kuchyni a jak
byste dokazali Celit svym zdatnym konkurentiim v ziskavani ingredienci a pfipravé pochoutek. Pfibéh se
odehravéa na nékolika mistech a na zavér si uvédomite, Ze vareni je skuteCné tézky strategicky ofisek!

Priprava hry (fig. 1):

Vyberte si svého $éfkuchafe/ku a polozte ho pFed sebe na stul spolu s kartou, na které je vyobrazen, a
tfemi Zetony, které k nému nalezi.

Séfkuchare, ktefi se hry nebudou G¢astnit, vratte spolu s kartou a Zetony, které k nim nalezi do krabice.

Zamichejte zvlast baliek karet s ingrediencemi a baliek karet s pokrmy. Polozte je vedle hraci desky —
budete si z nich lizat karty. Na zacatku prvniho kola hry z téchto balickl vyloZite karty podle navodu nize
a poté vyloZite nové karty na potfebna mista v dalSich kolech. Vedle balickil ponechte kousek mista na
odlozené karty. Kdyz vycerpate vSechny karty z balicku, vezméte prislusnou hromadku odloZenych karet,
zamichejte ji, otoCte licem dolll a hrajte dal.

Na hraci desce je pét rliznych oblasti:

1. pfipravny pult — zde mlzZete ziskat ingredience potfebné k pfipravé pokrmu
2. varic¢ u okna - zde budete pokrmy pripravovat

3. sklad — zde muZete ménit ingredience s dodavatelem

4. vafi¢ u zdi — druhé misto k pripravé pokrmu

5. vydejni pult — zde budete pokladat vami pfipravené pochoutky

Na zacatku hry polozte karty vedle hraci desky (fig. 2):

pro 2 $éfkuchare: 4 karty ingredienci k pfipravnému pultu, 1 pokrmovou kartu vedle kazdého varice
3-4 séfkuchafi: 6 karet ingredienci k pfipravnému pultu, 2 pokrmové karty vedle kazdého varice
5-6 $éfkucharu: 8 karet ingredienci k pfipravnému pultu, 3 pokrmové karty vedle kazdého vafice

Jakmile mate v8e pripravené, rozdejte kazdému hraci 2 karty z balicku s ingrediencemi a postavte své
figurky k otevienym dvefim. Hrac, ktery bude zacinat, dostane kartu pro prvniho hrace.
A hra mize zadit!

Cilem hry je ziskat co nejvice Pokrmovych karet s co nejvétsim poctem bodil a vyménit je za jednotlivé
kroky. Séfkuchar, ktery se dostane za 20 policko a dostane se nejdale v poslednim kole vyhrava.

Jak hrat hru: Hra ma nékolik kol. Kazdé kolo je rozdéleno na 3 faze:

1. umisténi ZetonU $éfkuchare

2. provedeni Cinnosti (ziskani ingredienci, vareni, poloZeni pokrmu na vydejni pult)
3. pfiprava na dalsi kolo

1. umisténi Zetont $éfkuchare

Predtim, nez umistite své Zetony, dobfe si promyslete nasledujici: jaké ingredience mate k dispozici?
Podivejte se na pokrmové karty, které leZi u vari¢u! Jaké ingredience potfebujete, abyste je mohli uvafit?
Z kolik bodl jsou? Stoji to za to pro né riskovat?

Nyni poloZte jeden ze svych Zetondl k oblasti, kde chcete pracovat (fig. 3). Zetony polozené na hraci plochu
urcuji kde, a v jakém poradi budou $éfkuchafi pracovat. Hrac, ktery zacina, poloZi jeden ze svych Zetonu
na libovolné misto (pfipravny pult, jeden z vaficd...), potom ho nésleduji ostatni $éfkuchafi podle sméru
hodinovych rucicek — kazdy umisti jeden Zeton. Pokracujte dal$im kolem, dokud vsichni hraci nebudou
mit na hraci ploe viechny své Zetony. V jednom tahu muze $éfkuchar umistit vzdy pouze jeden Zeton. V
kazdém koleCku muze byt pouze jeden Zeton, ale jeden $éfkuchai mlze mit vice Zetonu v jedné oblasti
(napf. VaFi¢ u okna). Jakmile rozmistite v8echny Zetony, konéi prvni faze hry a miZete se pustit do akce!



2. Pfiprava pokrmu

Zacina hrac, ktery umistil svij Zeton na prvni misto prvni oblasti. Jakmile dokon¢i svij tah, vezmou si Zeton
a polozi ho pred sebe. PouZiji ho v dal$im kole. Potom hraje $éfkuchar, ktery méa Zeton v druném kolecku,
dokondi svij tah a vezme si zpét Zeton.... A tak dale. DuleZité: jeden Zeton znamena pouze jednu ¢innost.
Pokud potfebujete v té oblasti ucinit vice tahti, musite umistit dany pocet Zetond.

Jednotlivé oblasti prochazite v nasledujicim poradi (fig. 2). Pokud jste do oblasti umistili Zeton muzete
vykonat tyto Cinnosti:

1. Prvni oblast: Pripravny pult

Pokud v této oblasti mate svuj Zeton, muzete si vzit libovolné 2 karty s ingrediencemi, z karet, které
zde najdete (fig. 4). Pokud se v této oblasti v dobé vadeho tahu Zadné karty nenachdzi, mate smulu.
Doporuceni: Pokud na pultu zbyly pouze ingredience, které nepotiebujete, vezméte si je stejné a
vyménte je v oblasti dvefi za jiné.

2. Druha oblast: Vari¢ u okna

v pfipadé, Ze jste zde umistili svlij Zeton, mlzete si zde ,uvafit“ svilj pokrm (vezmete si pokrmovou
karticku), samoziejmé pouze pokud mate vSechny potrebné ingredience (karticku polozte na hromadku
odlozenych ingredienci) (fig. 6). Dobre se podivejte na svou karticku $éfkuchare! Ma v ruce ingredienci,
ktera se také pocita, muzete tuto kartu pouzit misto karty s ingrediencemi (fig. 7)! Kartu $éfkuchare si
nechéate a mlzete ji pouzit znovu u daliho vafice. V kazdé oblasti a na dvé stejna jidla ji mizZete pouzit
pouze jednou. Na kazdé pokrmové karté je Cislo, které odpovida poctu kroku, o které muzete postoupit
dale, jakmile pokrm odevzdate u vydejniho pultu. Do té doby si karticku nechte u sebe.

3. Treti oblast: Sklad

Zde muzete ménit své karty s ingrediencemi, které nepotfebujete. MlzZete si vybrat jednu z moZnosti
vymény, podle toho, jak byly umistény Zetony. Ve skladu je pét boxi s riznymi moznostmi (fig. 5):
MUzete ménit 1 kartu za 1 kartu, 1 za 2 karty, 2 za 2, 2 za 3 a 3 za 4 karty. Hra¢, ktery ma svlj Zzeton na
prvnim misté v této oblasti, si mize vybrat jako prvni, kterd moznost mu nejlépe vyhovuje a poloZi svij
Zeton na dany box. Znamena to, Ze ostatni hraci jiz tento box nemohou pouzit. Kdyz vsichni hradi, ktefi
méli v této oblasti Zeton, umisti své zetony na vybrané boxy, provedou vyménu karet si ingrediencemi.
Odlozi dany pocet karet a vezmou si z balicku nové.

4. Ctvrta oblast: Va¥i¢ u zdi
Zde plati stejna pravidla jako u vafie u okna (fig. 6-7). | zde muzZete jednou pouzit svou kartu
$éfkuchare bez ohledu na to, zda uz jste ji pouzili u okna, ¢i ne.

5. Pata oblast: vydejni pult

Zde si ménite pokrmovou kartu za pocet krokl, o které muZete postoupit na hraci desce. Jakmile
jste na fadé&, polozte JEDNU kartu s pokrmem na vydejni pult a postupte o dany pocet kroku (Cislo
na karté (fig. 8). Vice karet s pokrmem, muzete na pult poloZit pouze v pfipadé, Ze jste do této oblasti
polozili vice Zetonl. Za kazdou zde odloZenou kartu s pokrmem dostavate body (pocet kroku), které
jsou uvedeny na pokrmové karté.

3. Priprava na dal$i kolo.

KdyZ projdete vSech 5 oblasti, pfipravte se na dalsi rundu: Doplfite karti¢ky ingredienci a pokrmu, aby
pocet souhlasil s pokyny na zacatku hry (dle poctu $éfkuchard). V tomto kole zacina hru $éfkuchafr, ktery
sedi nalevo od $éfkuchare, ktery zacinal v minulém kole — vezme si od ného kartu zacinajiciho hrace.

Hra konéi: Hra kondi v kole, ve kterém jeden ze $éfkuchafU pFekro¢i dvacaté policko a pokracuje dale
(Prvni policko je 21, druhé 22, atd.) Vyhrava hrac, jehoz $éfkuchar stoji na konci kola nejdal.

Obsah baleni: 1 hraci deska, 6 $éfkuchafl, 6 karet $éfkucharu, 1 karta zacinajiciho hrace, 3x6 Zetond,
6x10 karet s ingrediencemi, 29 pokrmovych karet



