Navod ke hfe MAGICUS

Kouzla nejsou to, co pomaha vlastni vézi zmizet, jsou to soustfedénost, pozorovaci schopnost, a pamét, které
pomahaji malym ¢arodéjim k vitézstvi.
Vice hracich variant nabizi obménu hry a tim ji déla napinavou i pro trochu starsi déti.

Obsah: 20 drevénych kosticek
6 carodéjnickych kloboucku
4 dfevéné karticky

Vék: 4+

Pocet hracu: 2-4

Abrakadabra a pryc¢ s tim!

Jak by bylo hezké, kdyby si ¢lovék mohl ob¢as néco odéarovat, mysli si Lilly Marie, kdyzZ si prohlizi neporadek ve
svém pokoji. Nic naplat, musi rychle uklidit, aby si mohla prohlédnout svou novou hru. No, nebude moci preci
jen trochu ¢arovat? Carodéjné kloboucky a kameny se zajicky v krabici vypadaji, jako ze ano. Nyni musi sehnat
jen par kamaradi a uklidit..... ale to by mohla odloZit na zitra.

Kratky navod:

Kazdy hrac si pred sebe stavi véz z 5 dfevénych kosticek. Tyto véZze museji béhem hry urychlené ,,zmizet”, v tuto
chvili jsou kosti¢ky postupné rozebrany. Na to odkryji hraci vzdy kouzelnicky klobouk. Nachazi-li se pod nim
spravna barva, smi hra¢ odebrat kosticku. Kdo jako prvni od¢aruje svou véz, miZe se stat vitézem hry.

Pfiprava hry:

Kazdy hrac obdrzi dfevénou karticku a od kazdé barvy jednu kosti¢ku. Z téchto kosticek stavi kazdy hrac véz tak,
jak je vyobrazeno na karti¢ce. 6 ¢arodéjnickych klobouckl se zamicha a postavi se vedle sebe doprostred stolu.
V tuto chvili je nutné se rozhodnout, zda uvidi vSichni hraci odkrytou barvu pod klobouckem ¢i nikoli. Pokud se
rozhodnete pro variantu, Ze barvu pod odkrytym klobouckem uvidi pouze hrac, ktery klobouéek odkryje, ne
vsichni hraci, musite pocitat s tim, Ze hra bude tézsi.



Prabéh hry:

Nejmladsi hrac se podiva pod jeden ze Sesti klobouckd, jaka se tam skryva barva. Dle zvolené varianty se podiva
pouze sam nebo ukaze spodek kloboucku i ostatnim hracim.

- Odpovida-li barva pod klobouckem barvé nejvyssi kosticky v jeho vézi, mlze si tuto kosticku z véze
odebrat a dat na stranu. Carodéjnicky klobouéek je nutné vratit do fady k ostatnim klobou¢kdm, ale na
jiné misto. Poté je na fadé dalSi hrac.

- Pokud barva pod klobouckem neodpovida barvé nejvyssi kosticky ve vézi, vrati hrac ihned kloboucek
do fady mezi ostatni a pokracuje dalsi hrac.

Pokud si hrac vytahne c¢arodéjnicky klobouéek s oranzovym kfizkem, znamena to, Ze hra¢ nemUze hrét, protoze
ve hie neni zaddna kosticka oranZzové barvy. Vrati jen kloboucek zpét do fady mezi ostatni kloboucky, ale na jiné
misto, a hra pokracuje dal.

Ukonceni hry:
Hrac, ktery jako prvni odstrani vSechny své kosticky z véze, se stava vitézem hry.
Herni varianta ¢. 1:

Ptiprava hry je stejna, jako je uvedeno vyse. Zacina nejmladsi hra¢ a podiva se pod néktery z klobouckd. Nyni se
podiva, kdo z hracl ma tuto barvu kosticky nahore na své vézi. Ta miZe byt na jeho véZi, ale i na vézi
spoluhrace. Je jedno, kde u koho se kosti¢ka nachazi, hrac tuto kosticku odebere z véZe a da ji stranou a pak pro
kontrolu ukaze vsem ostatnim spoluhraélim barvu, kterd byla pod klobouckem. Pak vrati kloboucek na jiné
misto do fady mezi ostatni. Hrac, jehoZ véz bude rozebrana jako prvni, vyhrava hru.

Herni varianta ¢. 2:
Cil: sesbirat co nejvice kosti¢ek

Vsech 20 drevénych kosti¢ek se postavi do rady vedle sebe tak, aby nikdy nelezely dvé stejné barevné kosticky
vedle sebe. Carodéjnické kloboucky se zamichaji a postavi se té7 do fady. Hraci se divaji postupné pod
kloboucky. Pokud barva pod klobouc¢kem odpovida barvé krajni kosticky, mize si hrac vzit tuto kosticku k sobé.
Pokud ne, pokracuje dalsi hraé. P¥i vraceni klobouckll zpét do fady, je nutné umistit kloboucek na jiné misto.
Jakmile jsou rozebrané vsechny kloboucky, hra konci a vitézem se stdva hrac s nejvétsim poctem kosticek.

Herni varianta ¢. 3:
Cil: sesbirat co nejvice stejné barevnych kosti¢ek- part

Viech 20 dfevénych kosticek se polozi doprostred stolu. Carodéjnické kloboucky se rozdéli mezi hrace tak, aby
nikdo nevédél, kdo jakou ma barvu. Pokud hru hraji 2 hraci, obdrzi kazdy hra¢ 3 kloboucky, 3 hraci obdrzi po
dvou klobouccich a 4 hraci dostanou kazdy 1 kloboucek, zbylé dva nechte na stole.

Nejmladsi hrac fekne nahlas néjakou barvu. Tuto barvu musi nalézt, pficemz se mize podivat pod jeden ze
svych, spoluhracovych ¢i na stole zbylych klobouckl. Pokud barva odpovida vyréené barvé, ukaze tento
kloboucek ostatnim spoluhracim. Poté si vezme kosticku stejné barvy a vyméni kloboucek s nékterym

z ostatnich. Poté pokracuje dalsi hrac a fekne jinou barvu. Pokud barva pod klobouc¢kem nesouhlasi, dojde



pouze k vyméné kloboucku a pokracuje dalsi hrac. Ve chvili, kdy jsou rozdéleny vsechny kosticky, spocitaji si
hraci pocet pard, které se jim podafilo sesbirat. Hrac, ktery ma nejvice para kosticek, vyhrava hru.

Hodné zabavy s touto hrou Vam preje, KOPKO s. r. 0.



