Uték z Clockwork City gg
hra pro 2-4 hrace « Vék: 6+ « Délka: 30-40 min

Clockwork City otevira své brany jednou za stoleti pro pfilezitost velké soutéze. Stovky
inZzenyrG touzi ziskat prvenstvi, ale nikdo nevi, Ze plovouci mésto chce ziskat ty nejtalen-
tovanéjsi, aby se postarali o jeho citlivy hodinovy stroj. Jste jednim z vitéza, ktefi chtéji
uniknout z dozivotniho otroctvi. Vasi jedinou $anci je postavit Iétajici stroj a lamac kéda z
kousk, které najdete na méstskych vrakovistich, a ziskat dostatek paliva na cestu. Kdo
z vas uspéje jako prvni?

Obsah: 1 herni plan, véZe mésta, 6 postav, 6 karet postav, 6x4 karty |étajiciho stroje (i),
4x4 karty lamace kédu k (h), 5 karet dodavatele paliva (j), 6 karet vzducholodi (e), 1 karta
Power Machine (f), 6 karet starého Zeleza (g), 2 kostky

Priprava hry:

1. Sestavte herni plan a polozte jej doprostfed hraci plochy.

2. Sestavte véZe a umistéte je na nejvétsi prazdné misto (a) na hernim planu.

3. Vyberte si postavy a umistéte je vedle vézi. Tady je zaCatek hry.

4. \Vyberte kartu postavy (pro pfipomenuti) odpovidajici vasi figurce a polozte ji pfed
sebe. (Méjte na pameéti, ze mohou hrat max. 4 hraci, takze vrat'te zby-
vajici 2 postavy do krabicky.)

5. Pro 2 hrace pouzijte pouze 34 karet. Odstrarite 3 kompletni |étajici stroje a 2 kom-
pletni lamace kodu, 2 dodavatele paliva a 2 karty starého Zeleza z bali¢ku. Pro
3 hrace: pouzijte 46 karet. Vyjméte z balicku 2 kompletni |étajici stroje a 1 kompletni
lamac kodu.

6. Zamichejte karty a rozdejte 7 karet kazdému hraci. Zbytek rozdélte na pfiblizné stejné
hromadky, predstavujici 6 vrakovist (b).

7. Limit karet na ruce je 7 karet béhem hry.

8. Hrag, ktery hodi nejvyssi Cislo na kostce, zacina.

Cil hry:
Aby hraci unikli z Clockwork City, musi sesbirat:

* 4 dily kompletniho létajiciho stroje, 4 dily kompletniho lamace kédu a 1 kartu
dodavatele paliva (obr. 1).
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* 6 dilt karty Vzducholod a Power Machine (obr. 2).

Hru vyhrava hrag, ktery jako prvni sesbira nékterou z vy$e uvedenych kombinaci a polozi
je na stal.

Karty Ize sbirat tfemi zpUsoby, a to:
1. Z vrakovist;
2. Od ostatnich hracu;
3. Z odlozenych karet umisténych mimo hraci plochu.



1. Shirani karet ze vrakovist:
Hraci se postupné pohybuji po hracim planu na zakladé hodu 2 kostkami. Pocitejte kazdy
prostor mezi bilymi prkny (d) jako jedno pole. Mizete jit jakymkoli smérem, ale nemuzete
zmeénit smér vicekrat v jednom tahu.

»  Provstup na vrakovisté musi vase postava pfistat na bilém poli (c) pfesnym poctem.

*  Vezméte vrchni kartu z pFislusné hromadky. Kartu si ponechejte, pokud ji potfebu-
jete, a jednu odhodte z ruky. (Nebo muizete odebranou kartu hned zahodit, pokud
Ji nepotrebujete.)

¢ Odhozenou kartu je nutné nejprve ukazat véem hraéum a poté
ji polozit licem dolii kamkoli mimo hraci plochu, ale nikdy ne na
sebe. Zkuste si zapamatovat, kde je karta umisténa, mozna ji budete pozdé&ji
potfebovat! Hrag, ktery si dokaze zapamatovat a najit to, co potfebuje, je obvykle
vitézem.

*  Po odhozeni vas tah kongi.

Poznamka: Pokud hodite 7, 11 nebo dvé stejna Cisla, mizete provést JEDEN z nasle-
dujicich ukonu:
1. Presunte svou figurku na jakékoli vrakovisté nebo do vézi.
2. Zlstarite na vrakovisti a vezméte si dal$i kartu.
3. Zustarite na vrakovisti a vyzvéte kteréhokoli z hracu, ktefi jsou na stejném vrako-
visti s tebou

Ve stejném poli mohou zistat pouze dvé figurky. (Pokud by mél na toto pole vstoupit treti
hraé, musi udélat svdj tah jingm smérem.)

2. Vyzvat ostatni hrace:
Pokud potkate soupefe na stejném poli¢ku nebo na vrakovisti, miZete poZadovat kartu,
kterou potrebujete:

« Tajné ji/iemu ukazte jednu z karet, které sbirate, aniz by to ostatni hraci vidéli.

»  Pokud ma soupef nékterou z karet, o které jste pozadali, musi vam jednu z nich
dat. Na oplatku vy jemul/ji nyni date kartu z ruky (cokoli chcete odhodit) a tim tah
kon¢i.

¢ Karta starého zeleza: Pokud ma soupef kartu starého Zeleza, mGze ji nahra-
dit kartu, kterou jste pozadovali. Po obdrzeni ji musite dat stranou (vyradit ze hry)
a vas tah konci.

¢ Poznamka: Pokud mate na ruce méné nez 7 karet, nedavate soupefi zpét zad-
nou kartu. kdyz vam soupef dava kartu, nedavate ji/jemu vymeénou kartu. Také v
nasledujicich tazich nedavate z ruky zadné karty, dokud jich nebudete mit na ruce
zase vSech 7.

»  Pokud soupef nema zadnou z pozadovanych karet, neda vam nic a nyni vas
ve stejném tahu muze pozadat o kartu, pokud si pfeje on/ona. Udéla to stejnym
zpusobem, jak je uvedeno vySe. Pokud nemate kartu, kterou pozaduje, tah konéi.

*  Karty Power Machine a Dodavatel paliva mohou byt poZzadany, aniz byste ukéazali
kartu z vasi ruky.



3. Vyzvednuti karty z odlozenych karet:
Pokud chcete sebrat odhozenou kartu mimo hraci plochu:

e Musite dojit pres herni plan do vézi. Pro vstup do vézi musi stat vase postava
na bilém poli pfesnym poctem. (Hod 7, 11, popf. dvojce stejnych Cisel vam umoz-
ni umistit vasi figurku pfimo do véZzi.)

*  Po pfichodu ukazte kartu z ruky, ktera je typu, ktery hledate. Poté ukazte na kartu
mimo hraci plochu a otocte ji, aby ji vSichni vidéli.

»  Pokud je to karta, kterou jste pozadovali, dejte si ji do ruky, odhodte kartu z ruky
(ukaz to vSem hracim) a polozte ji licem dolt kamkoli mimo hraci plochu.

*  Kdyz ukazete na Spatnou kartu, musite ji zvednout a polozit na jeji misto kartu,
kterou jste ukazali z ruky. Vas tah pak kongi.

*  Karty Power Machine a Dodavatel paliva mohou byt identifikovany a sebréany z
prostoru mimo hraci plan, aniz byste museli ukazovat kartu z ruky.

Kdyz na vrakovistich nezistanou zadné karty:
VSichni hraci se nyni vraceji do Vézi hodem kostek a zUstavaji tam az do konce hry a
pouzivaji se nasledujici pravidla:
»  Stale hazite kostkou, ale pouze kdyz je liché ¢€islo — 3, 5, 7, 9, 11 nebo dvé
stejna Cisla, mlzete hledat karty mimo herni plan obvyklym zplsobem.
*  Pouze kdyz je hozeno 7, 11 nebo dvé stejna Cisla, mizete (chcete-li) poZzadovat
karty od soupefe jako dFive.
*  Kdyz jsou hozena suda €isla — 4, 6, 8 nebo 10 (ale ne dvojky) — toto kolo ne-
hrajete.

Kdyz mate kompletni Létajici stroj nebo Lamaé zamku:
»  Polozte ¢tyfi odpovidajici karty na stll pred sebe licem nahoru.
*  V nasledujicich tazich neodhazujte, dokud znovu nedrzite 7 karet.
*  Pokud sesbirate vzducholod, mizete ji poloZit spolecéné s Power Machine kar-
tou a vyhrajete hru.

Vitézem hry se stava:
Hru vyhrava hrag, ktery jako prvni shromazdi nékterou z kombinaci karet (obr. 1 nebo obr. 2)
a polozi je na stul.



Pobeg iz Mehanomesta gl
Tekmovalna igra za dva do §tiri igralce * Starost: 6+ * Trajanje igre: 30—40 min

Mehanomesto enkrat na sto let odpre svoja vrata in priredi veliko tekmovanje. Na stotine
inZenirjev se Zeljno poteguje za naziv prvaka, nihée pa ne ve, da najbolj nadarjeni
tekmovalci postanejo ujetniki tega lebdeCega mesta, kjer morajo skrbeti za obdutljivi
mehanizem, ki ga poganja. Ste eden od zmagovalcev, ki Zelijo zbezati iz tega ujetnistva.
Zbezite lahko le tako, da iz kosov, ki jih najdete na mestnih odpadih, zgradite letalno
napravo in desifrirno napravo ter zberete dovolj goriva za potovanje. Kateremu igralcu
bo najprej uspelo?

Vsebina: 1 igralna plos¢a, 1 kartonska zlozenka stolpov Mehanomesta, 6 figuric, 6 kart z
likom, 6 x 4 kart z letalno napravo (i), 4 x 4 karte z deSifrirno napravo (h), 5 kart za gorivo
(j), 6 kart z zrakoplovom (e), 1 karta za pogon (f), 6 kart z odpadno kovino (g), 2 kocki

Priprava na igro:

1. Sestavite igralno plosco in jo polozite na sredino igralne povrSine.

2. Sestavite kartonsko zlozenko stolpov in jo postavite na najvecji prazen prostor (a)
na igralni ploSci.

3. Izberite si figuro z likom in jo postavite poleg stolpov. Na tem mestu pri€nete z igro.

4. |zberite si karto z likom (ki naj vam sluzi kot opomnik, kateri lik je va$), ki ustreza
vasi figurici, in jo poloZite predse. lgro lahko naenkrat igrajo najve¢ Stirje
igralci, zato preostali karti z likom in figurici pospravite v skatlo.

5. Ce igro igrata le dva igralca, uporabita le 34 kart. To pomeni, da odstranita 3
komplete (Stirih) kart z letalno napravo, 2 kompleta (stirih) kart z deSifrirno napravo, 2
karti za gorivo in 2 karti z odpadno kovino. Ce igro igrajo trije igralci, uporabite 46
kart. To pomeni, da odstranite 2 kompleta (Stirih) kart z letalno napravo in 1 komplet
(8tirih) kart z deSifrirno napravo.

6. Karte premeSajte in jih vsakemu igralcu razdelite po 7. Ostale karte IoCite in jih v
priblizno enakih kupckih porazdelite po Sestih odpadih (b).

7. Igralec ima lahko ves Cas igre v roki le 7 kart.

8. Igralec, ki z metom kocke pridobi najve¢ tock, je prvi na potezi.

Cilj igre:
Za pobeg iz Mehanomesta morajo igralci zbrati naslednje:
* 4 dele, ki tvorijo celo letalno napravo, 4 dele, ki tvorijo celo deSifrirno napravo, in
1 karto za gorivo (Slika 1).
ALl
* 6 delov, ki tvorijo zrakoplov, in karto za pogon (Slika 2).

Zmaga igralec, ki prvi zbere katero od navedenih kombinacij kart in jih polozi na mizo.

Karte je mogoce zbirati na tri nacine:
1.z odpadov,
2. od drugih igralcev,
3. izmed kart, ki jih igralci odlagajo poleg igralne plosce.



