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MAXI-POSLOUPNOST:
PROC RECYKLUJEME?

Ref. 30643

OBSAH:

Hra se sklada z 20 velkych ¢tvercovych karet (11,5 x 11,5 cm). Jsou vyrobeny z robustni, silné
lepenky, velmi odolné a vysoce kvalitni.

POPIS KARET

Karty zobrazuji fotografie, které umoznuji pracovat na rlznych recykla¢nich
posloupnostech. Jsou seskupeny do 5 rdznych posloupnosti po ¢tyrech krocich. Vsechny
posloupnosti jsou snadno identifikovatelné tim, Ze maji stejny barevny ramecek.

DOPORUCENY VEK A DOPORUCENE POUZITI:

o0

Od 3 do 8 let.

Posloupnosti pomahaji détem ocenit dllezitost recyklace, v nékolika krocich porozumét
procesu recyklace a zjistit, jak se materialy, které recyklujeme, transformuiji.

Akce chronologického usporadavani obrazkl povzbuzuje déti, aby zahdjily vnitini mentalni
procesy, které jim umoznuji vytvaret posloupnostni vztahy v pribéhu ¢asu a objevovat
logické a ¢asové usporadani, ve kterém se ¢innosti odehrdvaiji.

UCEBNI CILE:

e Naucit se proces recyklace rznych typd odpadu.

e  Zjistit, co se mlze stat odpadem, ktery recyklujeme.

e Podporovat logické mysleni a ¢asoprostorové uvazovani.

e Rozvijet pozorovaci schopnosti a schopnost chronologicky fadit udalosti.

JAK HRAT A DALSI AKTIVIVITY:

1. V3echny karty jedné sekvence jsou seskupeny podle barvy rdmecku.

2. Karty sefadime podle poradi, ve kterém si myslime, ze se ¢innosti zobrazené na obrézcich
staly a poté posloupnost popiseme.

3. Karty otoc¢ime, abychom ovéfili, zda vybrané poradi odpovida pofadi uvedenému na zadni
strané. Pokud se neshoduji, vzhlru nohama je preskldddme a poté otocime zpét tak,
abychom se dozvédéli alternativni sekvenci.
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ProtoZe se jednd o cyklicky proces, recykla¢ni posloupnosti mohou byt tfidény pocinaje
kterymkoli krokem procesu. Doporucuje se, aby se karty fadily volné, aby se povzbudila
schopnost zdlvodnit zvolené poradi.

Dale jsou navrzeny dalsi aktivity:

1. ,Pozorné poslouchame”: Dospély vyprdvi obsah posloupnosti. Dité poté nahlas
reprodukuje to, co slyselo, a usporadava karty spravnym zpUtsobem. Spolu rozeberou, zda
to dité provedlo spravné. Jak dité ziskava lehkost a rozumi casové posloupnosti, mlze
dospély zavést zmény v poradi vypravéni. Timto zplsobem muzete zkontrolovat, zda bylo
dité pozorné a mlizete komentovat disledky provadéni ¢innosti v jiném poradi.

2, ,Spravna scéna”: Karty jsou poloZeny na stole. Dospély popise scénu a pozada dité, aby
ukazalo na popsanou scénu. Timto zplsobem mUizeme vidét, zda bylo porozuméni bylo
adekvatni.

3. Procvicovani dalSich jazyka: Dalsim zplUsobem, jak tuto hru pouzit, je provadét
navrhnuté ¢innosti v cizim jazyce, ktery se dité uci. To vam umozni sezndmit se se slovni
zasobou, ¢innostmi a zvyklostmi recyklace v jiném jazyce.
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