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KDE TO JE?

Ref. 20522

OBSAH

2 HRY k poznavani prostorovych pozic, jejichz obsah tvofi:
e 25 oboustrannych LAMINOVANYCH KARTICEK:
- Predni strana karticky s modrym okrajem: kazda karti¢cka obsahuje 6 fotografii
domu se 2 zvifatky stojicimi v OPACNYCH POZICiCH.
- Zadni strana karti¢ky s ¢ervenym okrajem: kazda karticka obsahuje 6 fotografii
domku se 2 zvitatky stojicimi v RUZNYCH POZICICH.
e DREVENY DOMEK k sestaveni
e 150 KULATYCH ZETONU
e 4 DREVENA ZVIRATKA: SOVA, MYVAL, VEVERKA a KRALIK
e tabulka s prehledem pozic

Karton laminovanych karticek, dievény domek i zviratka pochazeji z trvale
udrzitelného lesa.

DOPORUCENA VEKOVA SKUPINA
Od4do?7 let.

CiLE HRY

- Osvojeni prostorovych pojm(: nahofe/dole (nad/pod), vpredu/vzadu (pfed/za),
vpravo/vlevo (na jedné/druhé strané), uvniti/venku.

- Hra je svou povahou velmi vhodna k procvi¢ovani prostorovych pojmu v cizim
jazyce.

JAK HRAT ,KDE JE ZVIRATKO?”

1. Postavte domek tak, aby jej vsichni zaci dobfre vidéli.

2. Rozdejte karticky mezi zaky.

3. Ucitel nebo zak umisti dvé zvifatka na jednu z pozic znazornénych v tabulce. Zak,
ktery drzi karticku s fotografii, kterd odpovida dané kombinaci, poloZi na karti¢ku
kulaty zeton. Vitézem se stava zak, ktery jako prvni vyplni svou kartic¢ku.
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HRA 1: OPACNE POZICE - KARTICKY S MODRYM OKRAJEM

Pomoci 25 karticek si Ize osvojit nasledujici opaéné pozice:

nahofie/dole (nad/pod)

vpredu/vzadu (pred/za)

vpravo/vlevo (na jedné/druhé strané)

uvniti/venku

Na rGznych fotografiich najdeme 4 zviratka: sovu, myvala, veverku a kralika. Na kazdé
fotografii jsou zobrazena dvé zvitatka, z nichz kazdé stoji v navzdjem opacné poloze. 4
protikladné pozice a 4 zvitfatka umoznuji celkem 48 rozliénych kombinaci. Kazda karticka
obsahuje 6 fotografii: 4 opacné pozice plus 2 dalsi.

HRA 2: PROSTOROVA ORIENTACE - KARTICKY S CERVENYM OKRAJEM
Pomoci 25 karticek si Ize osvojit nasledujici prostorové pozice:

- nahote/dole (nad/pod)

- vpredu/vzadu (pred/za)

- vpravo/vlevo (na jedné/druhé strané)

- uvnitf (pozici ,venku” jsme nezahrnuli, protoze by mohla byt zaménéna s polohou
Lpred” nebo ,vedle”)

Na rdznych fotografiich najdeme 2 zvifatka: sovu a kralika. Na kazdé fotografii se kazdé
zvitatko objevuje v jiné poloze. 7 pozic a 2 zvifatka umoznuji 42 riznych kombinaci.

DALSI VARIANTY HRY

S domkem a zviratky:

o Dfive nez za¢neme hrat s kartickami, ucitel by mél ukdzat pozice pouze s domkem a
zviratky:

- S domkem a jednim zvitdtkem (nebo dvéma zvifatky za sebou) muize vymyslet
pfibéh s opa¢nymi prostorovymi pozicemi: vpfedu-vzadu, blizko-daleko, kolem, ...

- Se dvéma nebo tfremi zvitatky bez domku Ize kombinovat rozmanité pozice: mezi,
vedle, za, ...

Obéma zplsoby se zdk sezndmi se zdakladnimi polohami, které pozdéji uvidi na

kartickach, a také s dal$imi, které nebylo mozné ve hie obsahnout: blizko-daleko, kolem,

mezi, ...
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S kartickami:

o Uditel rozda karticky mezi zaky a fekne jim, aby je otocili bud modrym, nebo ¢ervenym
okrajem nahoru. Podle zvolené barvy ucitel (nebo zak) vybere odpovidajici zvifatka,
postavi je na riznd mista kolem domku a nahlas vyslovi ndzvy zvitatek i jejich pozice.
Jako pomuicka mohou slouzit tabulky s riiznymi kombinacemi pozic na fotografiich. Zak
s kartickou, ktera obsahuje fotografii zndzornujici stejnou pozici, polozi na karti¢ku
kulaty zeton. Vyhrava zak, kterému se jako prvnimu podafii vyplnit svou karti¢ku.

Pro usnadnéni ukolu uciteli Ize okopirovat tabulku se vsemi kombinacemi zvitatek a poloh.
Jednotlivé varianty mizeme béhem hry zaskrtavat, abychom se vyhnuli opakovani.
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