LENGUAJE

“4 foukaci hry”
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4 FOUKACI HRY

Ref. 20030
s
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OBSAH:

- 1 herni podlozZka pro foukaci hry
- 1 hraci deska (fotbalové hfisté)

- 2 polovi¢ni hraci desky (ostrovy)
- 8 korkovych kuli¢ek

DOPORUCENY VEK:

Pro déti od 3 let.

LOGOPEDICKE CILE:

Ctyfi zabavné hry, které umozni procvi¢ovani intenzity, sily a sméru foukani a tim
napomohou rozvoji sprdvného zplsobu dychani. Jsou zvldsté vhodné pro posileni
svalového tonu organl participujicich na mluveni s cilem opravovat a predchéazet chybam
pfi vyslovnosti fonému.

PRAVIDLA HRY:

Materidl uréeny pro praci s jednotlivci nebo s malou skupinou pod dozorem
dospélé osoby nebo samostatné na zékladé jednoduchych pokynu.

1."Fotbalovy zapas"

- Material: herni podlozka pro foukaci hry, hraci deska s fotbalovym hfistém a
kulicka.

- Priprava: hraci deska se vlozi na podlozku pro foukaci hry. Hraci se posadi za
branku. Doprostied hfisté se umisti kuli¢ka.

- Cil hry: umistit kuli¢cku do branky protihrace a zabranit, aby ji protihrac¢ umistil do
nasi branky. Vyhrava ten, kdo da foukanim vice golu.

- Logopedicky cil: pracovat s intenzitou foukani, pomoci détem si uvédomit, jak je
dlleZité se spravné nadechovat a vydechovat.

Tipy:

- Pokud hraji vice jak 2 déti, je vhodné urcit poradi.
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Obtiznost je mozné zvysit tak, Ze se détem fekne, aby daly protihraci gél za pomoci
mensiho poctu fouknuti, ¢imz se docili vétsi kontrola nad dychanim.

2. "Hledani pokladu"

Materidl: herni podlozka pro foukaci hry, dvé polovi¢ni hraci desky s ostrovy a
kulicka.

Pfiprava: umistit obé polovi¢ni hraci desky na herni podlozku pro foukaci hry, ¢imz
se vytvofi spole¢né prostredi. Hrac se posadi za lod nebo kormidlo a polozi kulicku
na start.

Cil hry: vést kulicku k ostrovu dinosaurt, pak kolem ledového ostrova a nakonec se
dostat k ostrovu poklad. Vyhrava ten hra¢, ktery se k ostrovu poklad(i dostane s
nejmensim poctem fouknuti.

Logopedicky cil: pracovat s kontrolou foukdni za pomoci spravného zputsobu
dychani.

Tipy:

Muze hrat jeden nebo i vice hracd po stanoveni poradi.
Zvy3eni obtiznosti: je mozné ménit trasu a / nebo chtit, aby se cile dosahlo s
mensim poctem fouknuti.

3."Cesta"

Material: Materidl: herni podloZka pro foukaci hry a kuli¢ka.

PFiprava: umistit kuli¢cku na jeden konec trasy.

Cil hry: vést kuli¢ku foukdnim po cesté, aniz by z ni uhnula. Pokud kuli¢ka uhne z
cesty, je treba zacit znovu od zacatku. Vyhrava hrag, ktery projde celou cestu
napoprvé a dosahne cile s mensim poctem fouknuti.

Logopedicky cil: pracovat se smérovanim fouknuti za pomoci spravného zptsobu
dychani.

Tipy:

Tato hra umoznuje ditéti, aby hralo zcela nezavisle.
Muze hrat jedno nebo i vice déti po stanoveni pofadi.
Zvyseni obtiznosti: je mozné chtit, aby se cile dosahlo s mensim poctem fouknuti.

4, "Plavba po mofi"

Material: herni podloZka pro foukaci hry naplnéna vodou a kulicka.

Priprava: naplnit podlozku pro foukaci hry vodou, aniz by se voda prelila pres
okraje, a umistit kulicku na jeden konec trasy.

Cil hry: pfemistit kulicku foukanim po vodé z jednoho konce trasy na druhy, aniz by
se kulicka dostala ven, s co nejmensim moznym poctem fouknuti. Pokud se kuli¢ka
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dostane ven z vody nebo se posune zpatky, je tfeba zacit znovu. Vyhrava hrac,
ktery propluje celou cestou napoprvé a dosahne cile s nejmensim poctem
fouknuti.

- Logopedicky cil: tato varianta hry vyZaduje vétsi ovladani sily fouknuti, protoze je
tfeba zaroven pracovat s intenzitou, kontrolou a smérovanim fouknuti za pomoci
spravného zplsobu dychani.

Tipy:
- Tato hra umoznuje ditéti, aby hralo zcela nezavisle.
- Muze hrét jedno nebo i vice déti po stanoveni pofadi.

- Zvyseni obtiznosti: je moZné chtit, aby se cile dosahlo s mensim poctem fouknuti.
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