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1. OBSAH

Hra se sklada z 64 osmiuhelnikovych karti¢ek (9,2 x 9,2 cm) a 64 dilkli puzzle, které tvofii 8
osmiuhelnikd (9,2 x 9,2 cm). 64 osmiuhelnikovych karti¢ek obsahuji rizné vyzvy (ukoly), pro
kazdou z 8 inteligenci:

@ Verbalné-lingvisticka
inteligence
Logicko-matematicka s -
. . Intrapersonalni inteligence
inteligence
Vizualné-prostorova
inteligence

Télesné-kinesteticka
inteligence

Interpersonalni inteligence

Hudebni inteligence Prirodovédna inteligence

2. DOPORUCENY VEK
Od 5do 10 let.

3. DIDAKTICKE CILE

Objevit, ze neexistuje zadna samostatna inteligence.

Seznamit se s 8 inteligencemi podle Teorie Mnohocetné inteligence (Howard
Gardner).

Probudit zdjem o uceni rliznych inteligenci.

Identifikovat inteligence, které v kazdé osobé prevladaji, a rozvinout sebepoznani
sebe sama.

Podporovat spolupraci a tymovou praci.

Poznat vyhody jednotlivych interdisciplindrnich tym.

Stimulovat kreativitu a predstavivost.
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4. POPIS UKOLU PRO JEDNOTLIVE TYPY INTELIGENCE

Pfed za¢atkem hry se doporucuje stru¢né vysvétlit 8 inteligenci a typ ukolu navrzeného pro
kazdou inteligenci.

Verbalné-lingvisticka inteligence W
- Spociva v: Byt schopen vyjadrit a pochopit myslenky efektivné prostfednictvim
jazyka. Mit schopnost pouzivat slova v Ustnim i pisemném jazyce.
- Ukol typu 1 (karticky 1 az 4): Vymyslete originalni pfibéh s prvky, které se
objevuiji na karticce.
- Ukol typu 2 (karti¢ky 5 az 8): Pozorujte obréazky a uvedte, které zmoznosti se lisi
od ostatnich. Zdlvodnéte svoji odpovéd. (Napr. Mrkev, protoZze roste pod zemi).
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Logicko-matematicka inteligence W

- Spociva v: Umoznit rychlé vypocty, vyfesit matematické problémy, pouzivat
védeckou metodu, induktivné a deduktivné odtvodnit a urcit c¢iselné nebo
logické vzorce.

- Ukol typu 1 (karti¢ky 9 az 12): Ziskejte ¢islo nebo mnozstvi, které se zobrazi na
spodni strané karty, z ¢isel nebo veli¢in uvedenych nahore na karté. Mlzete
pouzit jakékoli operace.

- Ukol typu 2 (karti¢ky 13 az 16): Zvolte moznost tak, abyste mohli pokracovat v
sérii a zdlvodnéte svoji odpovéd.

Pi  Ukol typu 1 Ukol typu 2
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Vizualné-prostorova inteligence

- Spociva v: Byt schopen resit prostorové problémy, rozpoznat rtizné perspektivy
stejného obrazu nebo predmétu a byt schopen otacet predméty v mysli. Mit
schopnost vizualizovat napady, navrhnout nebo nakreslit je ve tfech rozmérech.

- Ukol typu 1 (karticky 17 az 20): Ktery dil se vejde do dutiny pfedmétu?
ZdUvodnéte odpovédi. (Viz obrazek C, oto¢enim doleva)

- Ukol typu 2 (karticky 21 az 14): Pfedstavte si, Ze jste na 3ipu a zjistéte, ke
kterému dopisu vas bludisté zavede. (Napf. Vede k B).

)
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Hudebni inteligence

- Spociva v: Byt schopni vnimat, diskriminovat a vyjadfovat se prostfednictvim
hudby, zpivat, hrat nastroje, Cist a komponovat hudebni skladby s lehkosti.
Schopnost rozlisit riizné poznamky, tény; Naucte se skladby a postupujte podle
rytmu skladby.

- Ukol typu 1 (karticky 25 az 28): Opakujte zobrazeny rytmus. Kazdy bod
predstavuje pomlku a kazdy fadek predstavuje zasah na stole obéma rukama.

- Ukol typu 2 (karticky 29 az 32): Zazpivejte pisen tykajici se obrazku (napf.

Narozeniny)
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- Spociva v: Byt schopen pouzivat télo k pfesnému pohybu a cinnosti, aby bylo
dosazeno ukolu. Jsou zahrnuty télesné schopnosti, jako je sila, rychlost, flexibilita,
koordinace a rovnovaha.

- Ukol typu 1 (karti¢ky 33 az 36): Udélejte pohyb, ktery je zobrazeny na karti¢ce
a opakujte jej tolikrat, kolikrat je zaznaceno (PF. “x3” =ma se opakovat 3x).

- Ukol typu 2 (karti¢ky 37 az 40): Napodobte postavu postavy a pokuste se z(istat
v této pozici po dobu 5 sekund.

Télesné-kinesteticka inteligence

Pf.. Ukol typu 1 Ukol typu 2
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- Spociva v: Byt schopen poznat viechny aspekty tykajici se sebe sama a naseho
zpUsobu mysleni, citu a jednani. Je to sebevédomi, které mame ze sebe.

- Ukol (Ukol typu 41 az 48): S kterym z obou obrazkd se vice ztotozrujete?
Pokuste se vysvétlit, jak vypadate nebo co se vam libi u zvolené moznosti. Mizete
zacit tim, ze feknete: "Citim se vice ztotoznény s ..." nebo "Libi se mi vice..." Napf.
Citim se se psem vic spfiznény, protoze se mi libi, Ze jsem jako ¢lovék obklopen
lidmi, chci si vzdycky hrét a jsem docela poslusny.

Intrapersonalni inteligence

Pfiklad Ukolu




Interpersonalni inteligence

Spociva v: Byt schopen komunikovat s ostatnimi optimalnim zplsobem s

ohledem na to, jak se citi, vedou tym a uspokojuji své potreby.

Ukol (karti¢cky 49 aZ 56): Piedvedte s pomoci nékolika hrac¢d (od 2 do 8):
pismeno, cislo nebo znak, ktery je zobrazen na karti¢ce. Musite byt schopni

koordinovat vSechny vybrané hrace tak, aby zobrazili dany objekt.

Priklad ukolu

W
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Prirodovédna inteligence

Spociva v: Byt schopen vnimat, rozliSovat a tfidit vztahy, které existuji mezi
rlznymi zivymi bytostmi, pfirodnimi jevy nebo charakteristikami rdznych

prostiedi nebo bydleni. Poznat pfirodni prostfedi a Zivotni prostredi.

Ukol (karti¢ky 57 az 64): Zjistéte, jaké maiji spole¢né prvky karty (napk. Zvitata

Piiklad ukolu

\
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5. SYSTEM HRY

Forma hry 1 - Interdisciplinarni zptasob

Cilem je dokon¢it osmiuhelnikovou inteligenci s dilkem kazdé barvy (dilkem kazdé
inteligence). Mlze byt hrano individudlné nebo s tymy od 2 do 5 hracd.

1.

Zobrazi se rlizné inteligence a ikony nebo barvy karet pfidruzené ke kazdé
inteligenci.

Karticky jsou umistény licem dol{i v 8 riznych hromadach, jedna hromada na
inteligenci.
Rozlosovani hracd nebo tymu.

Prvni hra¢ nebo tym musi vzit dilek z hromady, ktery chce, a nahlas fict, jaka
inteligence odpovida ukolu, ktery bude provadét. Dale otoci karti¢cku a pokusi se
vyiesit problém. Pokud hrajete jako tym, rozmyslete se, zda ho budete fesit vSichni
nebo pouze jeden ¢len tymu.

Pokud je ukol splnén, dostanou spole¢né s hadankou inteligenci, na které
pracovali, jinak se pokusi dostat kol v dal$im kole.

Tah prfechdzi na dalSiho hrace nebo tym.

Hrac nebo tym, ktery nejdfive dokaze dokoncit puzzle s kusem kazdé inteligence,
se stava vitézem.

Forma hry 2 - Expert Inteligence

Cilem bude, aby kazdy hra¢ nebo tym vytvofil v kazdé hfe jednu inteligenci.

1.

Karticky jsou umistény licem dol{i v 8 riznych hromadach, jednahromada na
inteligenci.

Na druhé strané si vezme kazdy tym karticku z hromady své inteligence a pokusi se
prekonat ukol. Pokud jej splni, smi si vzit dilek hadanky barvy své inteligence.

Poté prejde na tah dalsi tym a tak dale.

Tym, kterému se predtim podafilo shromazdit 8 kus( své inteligence a dokoncit
osmilhelnikové puzzle, vyhrava.

*Pozorovani: Inteligence pfifazend jednotlivym tymdm m{iZze byt volné zvolena nebo mize
byt rozhodnuto tim, kdo fidi aktivitu. Cilem je ménit inteligenci v kazdé hfe a projit riznymi
inteligencemi.

Muzete také pracovat individudlné, abyste poznali silné nebo prevlddajici inteligence kazdé
osoby, stejné jako prosazovat a procvi¢ovat méné vynikajici.

akras Rt
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6. RESENI

Mnoho ukold ma oteviené odpovédi, vyslovné naznacené, aby umoznily détem rozvinout
svou kreativitu a uvazovani. Kdykoli je odpovéd ucelené od(ivodnéna, bude to spravné.
Existuji ukoly, které maji tolik odpovédi, jaké jsme jen schopni vytvofit a vymyslet. Hraci jsou
témi, ktefi rozhodnou, zda byl ukol spInén. Neshody budou pfedlozeny k demokratickému
hlasovani mezi hradi.

Na druhé strané nékteré problémy maji jen jednu moznou odpovéd.

Zde jsou mozna redeni:

Ukol 1 az 4: P¥ibéhy jsou spravné, pokud obsahuji viechny prvky.

Ukol 5: kolo, protoze je to jediny dopravni prostfedek, ktery nema motor, nebo
helikoptéra, protoze je to jediny, ktery |éta ve vzduchu, nebo auto, protoze je jedinég,
ktera ma Ctyfi kola atd.

Ukol 6: slepice, protoZe snasi vajicka, nebo protoze je jeding, ktera ma dvé nohy, nebo
protoze ma pefi. Nebo ovce, protoze dava vinu, atd.

Ukol 7: mrkev, protoZe roste pod zemi, nebo ofechy, protoze je to jediné ovoce se
skofapkou atd.

Ukol 8: kanoistika, protoZe je to jediny sport, ktery se provadi ve vodé, nebo protoze
je to jediny sport, ktery nepotrebuje mi¢, nebo baseball, protoze je to jediny sport,
ktery se hraje s palkou atd.

Ukol 9: 5+3, 2x4, 5+6-3, atd.(operace jejichz vysledek je 8)

Ukol 10: 2+1, 5-2, atd. (operace jejichz vysledek j 3)

Ukol 11:4+1, 6-2+1, atd. (operace jejichz vysledek j 5)

Ukol 12: 5-1, 2x3, atd. (operace jejichz vysledek je 6)

* Odpovédi Ukold 9 az 12 jsou jen pfikladem, existuje mnoho dal3ich operaci, kterymi je dosazeno ¢isla
uvedeného v zaznamu.

Ukol 13: A, Ukol 14: B, Ukol 15: B, Ukol 16: C

* 0dpovédi UkolG 13 az 16 nejsou jediné mozné, i kdyz jsou nej¢astéjsi. Pokud je odpovéd oddvodnéna a
trvald, bude platnd. Neshody budou predlozeny k demokratickému hlasovani mezi hraci.

Ukol 17: C, Ukol 18: B, Ukol 19: C, Ukol 20: B
* Odpovédi Ukold 17 az 20 nejsou jediné mozné, i kdyz jsou nejcastéjsi. Pokud je odpovéd odiivodnéna a
trvald, bude platnd. Neshody budou predlozeny k demokratickému hlasovani mezi hraci.

Ukol 21: D, Ukol 22: B, Ukol 23: C, Ukol 24: B

* Odpovédi UkolG 21 az 24 jsou jedinou moznou odpovédi.

skros R
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Ukol 25 az 32: Hradi jsou témi, ktefi se rozhodnou, zda je Ukol spInén. Neshody budou

predlozeny k demokratickému hlasovani mezi hraci.

Ukol 33 az 40: Hraci jsou témi, ktefi se rozhodnou, zda je Ukol splnén. Neshody budou

predlozeny k demokratickému hlasovani mezi hraci.

Ukol 41 az 48: Viechny odpovédi budou spravné, pokud bude vysvétlena zvolena

moznost.

Ukol 49 az 56: Hraci jsou témi, ktefi se rozhodnou, zda je Ukol spInén. Neshody budou

predlozeny k demokratickému hlasovani mezi hraci.

Ukol 57: oni jsou kulaty, Ukol 58: Ziji v chladném podnebi, Ukol 59: slouzi jako jidlo
pro jiné Zivé bytosti, Ukol 60: jsou ¢ervené, Ukol 61: jsou to pfirozené energie, Ukol
62: jsou zivé bytosti, Ukol 63: maji obranny systém Ukol 64: mGze vytvofit zvuk.

* Odpovédi Ukoll 57 az 64 nejsou jediné mozné, i kdyz jsou nejéasté;jsi. Pokud je odpovéd odiivodnéna a
trvald, bude platnd. Neshody budou predlozeny k demokratickému hlasovani mezi hraci.
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